La donne du mois

Bonjour a tous.
Les compétitions ont repris dans le comité avec le regroupement des championnats
Triplettes qui s’est tenu a Dingy le 26 septembre, qui regroupait 9 équipes.
Cette donne a été jouée en premiére séance, il s’agissait de I'étui n°14.

Les mains de départ
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Commentaires sur la donne

1- La main de départ, le chien et I'écart

L’attaquant a au départ trois bouts sixiemes, accompagnés de la séquence 16-
17, et un roi déja cinquieme, qui pourra permettre de constituer une longue.
Le cavalier et le valet de cceur pourraient également former une séquence
intéressante suivant la releve.
Celle-ci n’améne finalement que le roi de carreau, et aucun atout, ce qui peut faire
craindre la perte du petit s’il y a une main longue en défense.
Est a maintenant une couleur sixieme et deux couleurs cinquiémes. Il poussera donc
piques.
Les deux trefles vont a I'écart, dans I'espoir de réaliser un maximum de levées de
coupe dans cette couleur.
Les pieces infaisables du fait de la faible longueur a I'atout, comme le valet de pique et
le cavalier de cceur, y seront aussi.
Le preneur équilibre ensuite les deux couleurs rouges, en faisant le choix de garder tout
de méme le valet de cceur pour un éventuel pli.
Ecart réalisé :

AR 4

2- Analyse de la jouerie

Entame :
Rappelons la main du joueur qui a I'entame( Nord ) :
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N’ayant pas d’entame évidente, Nord pourrait mettre un atout car il n’y en a pas au
chien.

Cependant, nous sommes en triplettes et le petit au bout codte trop cher s'’il peut étre
evité.

Le joueur du fond choisit donc d’entamer sa couleur la plus forte, a savoir cceur, en
annongant sa dame.

Plistet2:

Sud avance son roi de cceur, seulement second et a sa bonne surprise, il reste en
main.

Avec six atouts, méme si ceux-ci sont plutét faibles, il aura peut-étre un rdle a jouer
suivant la couleur poussée par I'attaquant. Il entame donc dans sa longue, a savoir
pique, du 9 qui n’annonce rien de spécial.

Plis3et4:

Sud regrette quelque peu son entame puisqu’il est tombé dans la longue du déclarant,
qui s’empresse d’en rejouer.

La main arrive en Ouest.

Le preneur ayant fourni pique et cceur, et le roi de carreau étant au chien, 'entame
trefle est toute écrite, sous le roi bien sir.

Sud ne donne pas sa dame et Est sauve son petit.

Plis5et6:

Sur le troisieme pique du preneur, Nord et Ouest coupent.

La coupe ayant été trouvée et le petit étant tombé, Ouest propose un coup de 2 pour 1,
en jouant un atout pair, le 8.

Est pourrait s’excuser, mais il préfere faire tomber un gros atout en Nord, et intercale
donc le 16, qui uppercute le 19.

Plis7et8:

Sachant que ses deux atouts restants géneront la défense dans tous les cas et vu la
faiblesse du chien, le joueur du fond choisit de ne pas obéir au 2 pour 1 et renvoie le
20 pour localiser les deux bouts restants.

Cela est fait puisque I'attaquant s’excuse. Nord joue donc son dernier atout, le 12, qui
fait tomber 14, 15 en défense, et 17 chez le preneur.

Plis9et10:

Sur le quatriéme pique, Nord charge son cavalier de tréfle, tandis qu'Ouest est seul a
couper.

La défense poursuit son agression, Ouest envoyant le 18 qui fait tomber le 21 du
preneur.

Nord commence a défausser ses petits carreaux, gardant la maitrise des cceurs.

Plis11et12:

Le preneur joue son dernier pique.

Nord continue d’enlever les carreaux, gardant sa dame de cceur maitresse et ses
trefles de la coupe.

Ouest sauve lui son roi de trefle tandis que Sud coupe de son avant-dernier atout.

Il sait qu’il a débordé le preneur et joue donc son 10 maitre pour arracher le 3.

Ses partenaires gardent donc leurs cartes maitresses et continuent de défausser les
carreaux, dans I'espoir d’enfermer le roi de carreau.



Fin du coup :
Sud joue sa dame de tréfle puis re-tréfle, pour donner la main a Ouest qui a un tréfle

supplémentaire a faire, sur lequel Nord en profite pour défausser son dernier carreau.
Ouest fait alors la communication cceur vers Nord, se rappelant de I'annonce de la
dame a I’entame, et le joueur du fond ferme avec ses trois cceurs, capturant le roi de
carreau du preneur.

Celui-ci ne s’est pas méfié, il aurait pu le tirer au pli 11 pour gagner de 0, mais a huit
cartes de la fin, il ne se doutait pas qu’il ne ferait plus de pli, ayant encore le roi de
carreau et le valet de coeur en reprise.

Bilan :

Est chute de 6 et se retrouve bulle partagée.

[l aurait pu gagner de 0 en encaissant le roi de carreau tant qu’il était temps, mais cela
ne lui faisait gagner qu’une demi-note puisque les deux autres joueurs ont gagné, de 4
et de 8.

La défense a bien manceuvré, déclenchant les atouts une fois le petit tombé, et Nord et
Ouest ont parfaitement géré leurs défausses pour enfermer le roi de carreau en fin de
partie.

Notons que le petit est prenable sur une entame atout, a condition que Nord et Ouest
jouent les bonnes couleurs s'ils se retrouventbloqués.
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4 8 -62
7 9 58
10 5 -62



Jouerie n°1

Nord : Sébastien VITTOZ
Sud : Timothée MEYNET
Est : Maximilien GRAU

Quest : Géraldine MEYNET

Ecart réalisé : CQQ/5-2dp/ 6-4 9/ V@ ——--Score : - 62

Pli EST NORD OUEST SUD
1 39 AsQ 3 4 R
2 RO 104 2@ '@
3 As@ 7® D@ 414
4 1A Asdp 3@ odp
5 3@ 12A 13A 6@
6 16A 19A 8A 9A

7 Exc 20A 5A 2A

8 17A 11A 14A 15A
9 @ cdh 7A o
10 21A 2@ 18A 4A

11 s@ 5@ R 6A

12 3A 79 DY 10A
13 9¢ 4dp 7 ol
14 109 s vé cdp
15 79 8@ 10dp cé®
16 Q@ 109 '@ 3@
17 V@ DY 6@ Ve
18 RO 4Q AsQ 3¢
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